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Produktbeschreibung / Zielsetzung

Mit der Initiative "Lokale Umsetzungsplanung Digitale Transformation" (LUP-DT) gibt der Kanton St.Gallen
klare Zielvorgaben fur die digitale Transformation an Volksschulen vor. In diesem Kontext bietet unser
Workshop Schulen eine wertvolle Gelegenheit, die Umsetzung von LUP-DT individuell zu gestalten und
proaktiv anzugehen.

Unser speziell fur Vertreterinnen und Vertreter von Schultrégern, Schulleitungen, PICTS und Lehrpersonen
der verschiedenen Zyklen konzipiertes Angebot nutzt die bewahrte Methode von LEGO® Serious Play®, um
einen kollaborativen und tiefgreifenden Reflexionsprozess zu erméglichen. Ziel ist es, gemeinsam eine
Vision fur die zukunftige Ausrichtung und einen Massnahmenplan der Schule zu erarbeiten.

Das Angebot ist flexibel auf zwei wesentliche Bedurfnisse zugeschnitten:

1. Schulen am Anfang des digitalen Transformationsprozesses: Hier legen wir den Fokus auf den
Entwicklungsbereich Unterricht, um eine Vision fur eine zukunftsorientierte Bildung zu entwerfen.

2. Schulen mit spezifischem Fokus in der digitalen Transformation: Fir Schulen, die einen
bestimmten Entwicklungsbereich aus LUP-DT in den Mittelpunkt stellen mdchten, bieten wir einen
massgeschneiderten Ansatz zur Visionserarbeitung an.

Durch die Verwendung von LEGO® Steinen als Variante zur Ideenvisualisierung erméglicht der Workshop
es den Teilnehmenden, komplexe Themen greifbar zu machen, férdert die Kommunikation auf allen Ebenen
und unterstitzt die Entwicklung innovativer Losungsansatze. Das Ergebnis ist ein starkeres, gemeinsames
Verstandnis fur die Vision der Schule, das kreative Denkprozesse anregt und die Grundlage fiir konkrete
Massnahmen und Strategien bildet.

Exemplarische Fragen die im Workshop bearbeitet werden:

Wie sieht flr sie die ideale digitale Lernumgebung in ihrer Schule aus?

Wie kann die Schule digitale Technologien nutzen, um das Lernen zu férdern?

Welche Rolle spielen Lehrpersonen und Schulleitungen in der digitalen Transformation?
Wie kénnen wir gemeinsam eine Vision fir die digitale Bildung entwickeln und umsetzen?
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Aufbau des Workshops

Vor dem Workshop

Ein Vorgesprach klart den spezifischen Fokus und bestimmt die zu bearbeitende Stufe gemass LUP-DT. Es
werden gemeinsam die Kernfragen des Workshops definiert. Basierend auf dem aktuellen Kenntnisstand der
Teilnehmenden werden vorbereitende Aufgaben definiert, um einen optimalen Workshop-Start zu
gewabhrleisten.

Wéahrend dem Workshop

Nach einer Einfuhrung in die LEGO® Serious Play® Methode widmet sich das Team der Entwicklung und
Verfeinerung der Vision fur den ausgewahlten LUP-DT Bereich. Dieser Prozess mindet in der Schaffung
einer gemeinsamen Vision und der Definition von Handlungsfeldern, die eine konkrete Basis fir zukinftige
Massnahmen und Strategien bilden. Vision und Handlungsfelder werden sorgféltig dokumentiert.

Nach dem Workshop (optional)

In einer oder mehreren Follow-up-Online-Sessions erhalten Schulfiihrung und/oder PICTS weiterfiihrende
Beratung. Diese Sitzungen dienen der Evaluation und Planung der nachsten Schritte zur Fortfitlhrung der
digitalen Transformation, basierend auf den Workshop-Ergebnissen.

Eckdaten

Dauer: 1 ganzer Tag (8 Stunden), inkl. Vorbesprechung und anschliessend 2 Stunden Online-
Beratung

Anzahl Personen: 6 — 8 (Vertretung von Schultrager, Schulleitung, PICTS, Lehrpersonen der
verschiedenen Zyklen)

Kosten: CHF 3000.— (exkl. Spesen)

Optionale weitere
Beratung: Begleitung der Schule bei der Umsetzung im Unterricht; Agile Schulentwicklung

Kontakt

andreas.weh@phsg.ch
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