Farben und Malen

Modultitel
Modulnummer
Studienbereich

Fachbereich /
Studienteilbereich

Studienform
ECTS Credits

Prasenz

PIH®

Farben und Malen

GMB/BG-KS-01

Gestalten, Musik und Bewegung/Sport
Gestalten

Kernstudium
3
3 Sws

Kompetenzen

Die Studierenden kénnen...

— Aspekte der Gestaltungslehre bildnerisch gestaltend umsetzen
und prasentieren

— Einfache gestalterische Aufgaben mit Zielen zu Farbe/Malen
planen

— Bildnerische Gestaltungsprozesse ausarbeiten, umsetzen
dokumentieren und reflektieren

Inhalt

— Fachdidaktik BG und TTG

— Lehrplan Volksschule St.Gallen

— Bildbegriff, Bildzugange

— Farben und Malen: kennen lernen und anwenden von
verschiedenen Verfahren, Transfer Unterricht

— Phasenmodell des gestalterischen Prozesses

— Didaktische Grundlagen der Aufgabenstellung kennenlernen und
anwenden

— Eigenes gestalterisches Projekt umsetzen

— Vorbereitung auf die Zwischenprifung

Leistungsiuberprufung

Modulabschluss:
e Gestalterisches Projekt mit thematischem Bezug
o Regelméassige Dokumentation und Reflexion des Unterrichts
(Analysen, Folgerungen, Deutungen)
e Prasenzpflicht
Wenn diese Nachweise vorliegen, erfolgt die Zulassung zur
Zwischenprufung

Grundlagenliteratur

— Autorenteam (2014). BildOffner Bildnerisches Gestalten 1.
Handbuch fur Lehrpersonen. Bern: Schulverlag Plus.

— Autorenteam (2017). BildOffner Bildnerisches Gestalten 2.
Handbuch fur Lehrpersonen. Bern: Schulverlag Plus.

— Autorenteam BildOffner Bildnerisches Gestalten. Grundlagen.
Lehrerunterlagen. Bern: Schulverlag Plus.

— Seitz, M. (2006). Kinderatelier. Hannover: Klett/ Kallmeyer.

— Regel, G. (Hrsg.) (2001). Moderne Kunst- Zugange zu ihrem
Verstandnis. Leipzig: Ernst Klett Schulbuchverlag.

— Stockli, K., Stiickelberger, U. & Suss, H. (1996). Mit Stift und
Pinsel. Zirich: Lehrmittelverlag.

Besonderes




FD Grafik und Textile Verfahren

Modultitel
Modulnummer
Studienbereich

Fachbereich /
Studienteilbereich

Studienform
ECTS Credits

Prasenz

PIH®

FD Grafik und Textile Verfahren
GMB/BG-KS-03A
Gestalten, Musik und Bewegung/Sport

Gestalten

Kernstudium

2

3 Sws

Kompetenzen

Die Studierenden...

kénnen Aspekte der Gestaltungslehre bildnerisch gestaltend
umsetzen.

kdnnen Eigenschaften sowie Wirkung von Materialien und
Werkzeugen im Bereich Grafik und textile Verfahren erproben
und einsetzen.

kennen alters- und zyklusspezifische entwicklungsorientierte
Zugange im Bereich Grafik und textile Verfahren.

konnen stufengerechte Primarerfahrungen und gestalterisch,
forschende Prozesse planen, initiieren, begleiten und beurteilen.
kennen den Aufbau und die Inhalte fachspezifischer
Planungshilfen und kénnen gestalterische Prozesse konzipieren.
kénnen Unterrichtsvorhaben mithilfe didaktischer Modelle planen.

Inhalt

Fachverstandnis und Fachdidaktik bildnerisches, grafisches und
textiles Gestalten

Fachwissen zu Grafischen Verfahren mit Priméarzugéngen
(rhythmisches Zeichnen, Zeichnen, Drucken)

Fachwissen zu textilen Verfahren mit Primarzugangen (Faden
bilden, Flachen bilden, Oberflachen gestalten)

Lehrplan Volksschule

Planen und Begleiten von Gestalterischen- und Designprozessen
Bildzugéange (Bildrezeption und Bildproduktion) und
Bezugsperspektiven zu Kunst und Design

Lehr- und Lernformen gestalten

Phasenmodell des gestalterischen Prozesses

formative Beurteilung/Feedback von gestalterischen Prozessen
entwicklungspsychologische Grundlagen und Aspekte fir die
Planung von stufengerechten, sach- und materialgerechten
Unterrichtsarrangements

Erarbeitung und Reflexion von Fragen und Beobachtungen zu
Ausdruck, Wahrnehmung, Motorik, Bewegung und Soziabilitat
Analysieren und Experimentieren als wichtige Voraussetzungen
flr gestalterische Prozesse anwenden

Leistungsuberprufung

Reflexion und Dokumentation des Unterrichts

Inhaltliche Auseinandersetzung mit Leseauftragen und Themen
des Unterrichts

Entwicklung, Konzeption und Erprobung einer stufengerechten
Aufgabe im Bereich grafisches und textiles Gestalten




PIH®

Seitz, M. (2006). Kinderatelier. Seelze: Klett Kallmeyer.
Stalder, B. (2016). Mit Daumelinchens Augen. Bern: Hep.
Moduldossier

Grundlagenliteratur

Besonderes -




FD Bildnerisches Gestalten

Modultitel
Modulnummer
Studienbereich

Fachbereich /
Studienteilbereich

Studienform
ECTS Credits

Prasenz

PIH®

FD Bildnerisches Gestalten
GMB/BG-KS-03B
Gestalten, Musik und Bewegung/Sport

Gestalten

Kernstudium

2

3 Sws

Kompetenzen

Die Studierenden konnen...

Aspekte der Gestaltungslehre bildnerisch gestaltend umsetzen.
gestalterische Prozesse und Produkte themenbezogen
strukturieren, planen, begleiten und beurteilen.
Unterrichtsvorhaben mithilfe didaktischer Modelle planen.
geplante Unterrichtsvorhaben hinterfragen und daraus
Konsequenzen ableiten.

Inhalt

Fachdidaktik bildnerisches Gestalten und technisches Gestalten
Kriterien und Analyse einer Aufgabenstellung (Arbeit mit
Lehrmitteln)

Lehrplan Volksschule St.Gallen

Unterrichtsvorhaben planen

Lehr- und Lernformen Gestalten

Phasenmodell des gestalterischen Prozesses
entwicklungspsychologische Aspekte in der Kinderzeichnung
formative Beurteilung / Feedback

grafische Verfahren und Druckverfahren

plastische Verfahren

Kunstvermittlungsangebot fir Kinder

LeistungsUberprufung

Reflexion und Dokumentation des Unterrichts

Inhaltliche Auseinandersetzung mit Themen des Unterrichts
Aufgabenanalyse und Aufgabenweiterentwicklung
Vorbereitung und Nachbereitung eines Auftrags fir das
Praktikum 4

Grundlagenliteratur

Autorenteam (2014). BildOffner Bildnerisches Gestalten 1.
Handbuch fiir Lehrpersonen. Bern: Schulverlag Plus.
Autorenteam (2017). BildOffner Bildnerisches Gestalten 2.
Handbuch fur Lehrpersonen. Bern: Schulverlag Plus.
Autorenteam BildOffner Bildnerisches Gestalten. Grundlagen.
Lehrerunterlagen. Bern: Schulverlag Plus.

Seitz M. (2006). Kinderatelier. Hannover: Klett/ Kallmeyer.
Regel G. Hrsg. (2014). Moderne Kunst- Zugange zu ihrem
Verstandnis. Leipzig: Ernst Klett Schulbuchverlag.

Stockli K., Stiickelberger U. & Siss H. (1996). Mit Stift und Pinsel.
Zurich: Lehrmittelverlag.

Besonderes

Exkursion in ein Kunstvermittlungsangebot in einem Kunstmuseum




Kunst und Design

Modultitel
Modulnummer
Studienbereich

Fachbereich /
Studienteilbereich

Studienform
ECTS Credits

Prasenz

PIH®

Kunst und Design

GMB/BG-KS-04

Gestalten, Musik und Bewegung/Sport
Gestalten

Kernstudium
1
1 Sws Vorlesung

Kompetenzen

Die Studierenden kdnnen

— die Begriffe Kunst, Design, Kreativitat definieren und im
Unterricht situieren.

— Werke von Kindern sowie aus Kunst und Alltag aus
unterschiedlichen Blickwinkeln wahrnehmen und in den
Schulalltag integrieren.

Inhalt

—  Kunst

— Design

—  Kreativitat

— Bildkompetenz

— Gestalterische Spezifika des 1. und 2. Zyklus
— Kunstorientierte Methoden

— Kreative Prozesse

— Bezlge zur Schulpraxis

LeistungsUberprifung

Prasentation der Ideensammlung
(Einzelarbeit und Gruppenarbeit)

Grundlagenliteratur

Wird auf OLAT bereitgestellt.

Besonderes




Spezialisierung Gestalten Typ A

Modultitel
Modulnummer
Studienbereich

Fachbereich /
Studienteilbereich

Studienform
ECTS Credits

Prasenz

PIH®

Spezialisierung Gestalten Typ A
GMB/BG-KS-07

Gestalten, Musik und Bewegung/Sport
Gestalten

Kernstudium
2
4 Sws (verkilrztes Semester)

Kompetenzen

— fachliche und fachdidaktische Fertigkeiten und Kenntnisse
aufbauen und vertiefen.

— Prozesse fir den Unterricht konzipieren.

— Bedingungen fir einen gestalterischen Prozess festlegen und ein

gestalterisches Thema strukturieren und zu einer
Unterrichtsplanung ausarbeiten.

Inhalt

— mit fachlicher Unterstlitzung den zukinftigen
Gestaltungsunterricht planen

— Aufgrund der Erfahrungen aus dem vorgangigen
Langzeitpraktikum, fachliche sowie fachdidaktische Kenntnisse
stufen- und bedurfnisorientiert erweitern

— erarbeiten von handwerklich-gestalterischer Unterrichtsprojekte
fur lhre Lehrtatigkeit nach den Sommerferien.

LeistungsUberprifung

Prasenz und Erarbeitung eines oder mehrerer Themenfelder inkl.
Planung fiir den eigenen Unterricht

Grundlagenliteratur

Besonderes

Materialkosten CHF 30.00




Isches

hes und bildner

ISC

Techn

Isierung

Spezial

Modultitel
Modulnummer
Studienbereich

Fachbereich /
Studienteilbereich

Studienform
ECTS Credits

Prasenz

PIH®

Spezialisierung Technisches und bildnerisches Gestalten Typ B
GMB/BG-KS-07

Gestalten, Musik und Bewegung/Sport

Gestalten

Kernstudium
2
4 Sws (verklrztes Semester)

Gestalten Typ B

Kompetenzen

Die Studierenden kénnen...

— fachliche Fertigkeiten und Fahigkeiten in den Bereichen
Bildnerisches und Textiles Gestalten aufbauen und vertiefen

— fachdidaktisches Wissen zu kompetenzorientierter
Unterrichtsplanung anwenden und vertiefen

— Bedingungen fiir einen gestalterischen Prozess festlegen und
ein gestalterisches Thema strukturieren und zu einer
Unterrichtsplanung ausarbeiten

— die Unterrichtsplanung an didaktischen Modellen orientieren und
reflektieren

Inhalt

— den zukunftigen Gestaltungsunterricht (BG und TcG) mit
fachlicher Unterstutzung planen

— fachlichen Fertigkeiten und Fahigkeiten gemass den eigenen
Bedurfnissen vertiefen und anwenden

— Allein oder im Tandem das Potential eines Themenfeldes flr den
Gestaltungsunterricht untersuchen, dabei Fertigkeiten und
Fahigkeiten zu den gewahlten Materialien und Verfahren
erweitern

— geeignete Aufgaben mit verschiedenen fachspezifischen
Lernformen fur die bestimmte Stufe zusammenstellen

— Experimentieren als wichtige Voraussetzung im gestalterischen
Prozess wahrnehmen

LeistungsUberprufung

Prasenz und Erarbeitung eines Themenfeldes inkl. Planung fir den
eigenen Unterricht

Grundlagenliteratur

Besonderes

Materialkosten CHF 30.00




Textiles Gestalten Typ B

Isierung

Spezial

Modultitel
Modulnummer
Studienbereich

Fachbereich /
Studienteilbereich

Studienform
ECTS Credits

Prasenz

PIH®

Spezialisierung Textiles Gestalten Typ B
GMB/BG-KS-07
Gestalten, Musik und Bewegung/Sport

Gestalten

Kernstudium

2

4 Sws (verkilrztes Semester)

Kompetenzen

Die Studierenden konnen...

fachliche Fertigkeiten und Fahigkeiten in den Bereichen
Bildnerisches und Textiles Gestalten aufbauen und vertiefen
fachdidaktisches Wissen zu kompetenzorientierter
Unterrichtsplanung anwenden und vertiefen

Bedingungen fir einen gestalterischen Prozess festlegen und
ein gestalterisches Thema strukturieren und zu einer
Unterrichtsplanung ausarbeiten

die Unterrichtsplanung an didaktischen Modellen orientieren und
reflektieren

Inhalt

den zukinftigen Gestaltungsunterricht (BG und TXG) mit

fachlicher Unterstutzung planen

fachlichen Fertigkeiten und Fahigkeiten gemass den eigenen

Bedurfnissen vertiefen und anwenden

Allein oder im Tandem das Potential eines Themenfeldes fir den

Gestaltungsunterricht untersuchen, dabei Fertigkeiten und
Fahigkeiten zu den gewahlten Materialien und Verfahren

erweitern

geeignete Aufgaben mit verschiedenen fachspezifischen

Lernformen fir die bestimmte Stufe zusammenstellen
Experimentieren als wichtige Voraussetzung im gestalterischen
Prozess wahrnehmen

LeistungsUberprufung

Prasenz und Erarbeitung eines Themenfeldes inkl. Planung fiir den
eigenen Unterricht mit Prototypen

Grundlagenliteratur

— Bruggmann, Bichi, Datz (2020): Skripte Textiles Gestalten
auf OLAT

— Bichi, Datz (2017): Videos zu Hakeln/Stricken/Sticken auf
OLAT

— Bildoéffner Grundlagen (2006), Autorenteam, Schulverlag
bimv

—  Weber, Karoline (2002). Werkweiser 1. Bern: Schulverlag
plus

— Stuber Thomas et al (2002). Werkweiser 2. Bern:
Schulverlag Plus

— Autorenteam (2001). Fadenflip 1. Textile Techniken und
Textilkunde. Luzern: Interkantonaler Lehrmittelverlag

— Autorenteam (2001). Fadenflip 2. Textile Techniken und




PIH®

Textilkunde. Luzern: Interkantonaler Lehrmittelverlag

—  Antilli, Karin, Streule-Manser, Beatrice (2012) Verflixt und
Zugenaht. St. Gallen: Lehrmittelverlag

— Pinz Regula (2009). Texperiment. Bern: Schulverlag plus

Besonderes Materialkosten CHF 30.00

GMB/BG-KS-07



Spiel und Verfahren

Holz

Modultitel
Modulnummer
Studienbereich

Fachbereich /
Studienteilbereich

Studienform
ECTS Credits

Prasenz

PIH®

Holz: Spiel und Verfahren
GMB/TCG-KS-02A

Gestalten, Musik und Bewegung/Sport
Gestalten

Kernstudium
1
2 Sws

Kompetenzen

Die Studierenden kénnen...

— Funktionen verstehen und eigene Konstruktionen in den
Themenfeldern Spiel — Bauen — Wohnen - Mechanik entwickeln

— die Gestaltungselemente Material — Oberflache — Form — und
Farbe bewusst einsetzen

— handwerkliche Verfahren ausfiihren und auf die Durchflihrung im
Unterricht Ubersetzen

— Materialien — Werkzeuge — Maschinen benennen und
sachgerecht einsetzen

Inhalt

— Erarbeitung der Basiskompetenzen im Bereich Holz

— An ausgewahlten Gestaltungsaufgaben, Kenntnisse zu Material,
Technik, Verfahren, Handwerkzeugen und Maschinen erwerben

— Individuelle Gestaltungsprozesse, angeregt durch Impulse aus
Natur, Kunst und Kultur, erleben

LeistungsUberprufung

Praktische Arbeit und Dokumentation der Lernprozesse

Grundlagenliteratur

— Gdthler, A., Lacher, K. (2006). Naturwerkstatt Landart. Aarau: AT
Verlag.

— Weber, K. (2007). Werkweiser 1. Bern: Schulverlag plus.

— Immler, F. (2012). Werken mit dem Taschenmesser. Aarau: AT
Verlag.

— Danks, F. Schofield, J. (2012) Das Buch vom Stock. Aarau: AT
Verlag.

— Beeli, I. (2000) Spiel und Lernfelder mit Stecken. Zirich: Scola
Verlag.

Besonderes




jekte

Material, Verfahren und Proj

Holz

Modultitel
Modulnummer
Studienbereich

Fachbereich /
Studienteilbereich

Studienform
ECTS Credits

PIH®

Holz: Material, Verfahren und Projekte
GMB/TCG-KS-02B

Gestalten, Musik und Bewegung/Sport
Gestalten

Kernstudium
1

Prasenz 2 Sws
Kompetenzen — fachliche Fertigkeiten und Kenntnisse des technischen Gestaltens
aufbauen und vertiefen.
— anwenden handwerklicher Kompetenzen mit individuellem,
gestalterischem Ausdruck.
Inhalt — anhand ausgewahlter Gestaltungsaufgaben werden Kenntnisse

zu Material, Technik und Verfahren vermittelt und gelbt (trennen,
formen, fligen, veredeln)

— Erlernen der Verfahren mit Handwerkzeugen fiir die Anwendung
in der Primarschule.

— Kennenlernen der Maschinen fir die Holzbearbeitung
(Standerbohrmaschine, Decoupiersage, Bandsage und
Schleifmaschinen)

— Kreativitat als Losungsstrategie

— Projekte und Aufgabenstellungen fir die Umsetzung in der Praxis

— erworbene Fertigkeiten und Kenntnisse in Transferaufgaben
anwenden und innerhalb eines abgesteckten Rahmens eine
eigene ldee entwickeln und umsetzen.

Leistungstberprifung

— Praktische, angewandte Arbeit aus Holz mit schriftlichen Anteilen
— Werkstattkompetenz - Maschineneinfiihrung

Grundlagenliteratur

— Rittermann, A. (2014). Werkstatt Holz. Bern: Haupt Verlag.

— Rittermann, A. (2015). Einfach Holz. Bern: Haupt Verlag.

— Stuber,T. (Hrsg.)(2017).Technik und Design App TuD. Bern: hep
Verlag.

Besonderes

Maschineneinfiihrung im SOL




PIH®

— Modultitel Design |
C Modulnummer GMB/TCG-KS-05B
@ Studienbereich Gestalten, Musik und Bewegung/Sport
— Fachbereich / Gestalten
(7)) Studienteilbereich
D Studienform Kernstudium
D ECTS Credits 2
Prasenz 2 Sws
Kompetenzen Die Studierenden...

— erweitern ihre handwerklichen und gestalterischen Fertigkeiten in
deren Anwendung.

— setzen sich mit mechanisch-technischen Grundlagen auseinander
und kénnen diese funktional und konstruktiv umsetzen.

— kennen relevante Lernformen im Gestaltungsunterricht und
kdnnen damit gezielt vertiefendes Lernen im Gestaltungsprozess
initiieren.

Inhalt — Technik / Mechanik
— Bewegungsubertragung
— Thufteln, experimentieren und elaborieren
— Fachdidaktik TcG
— Lehrplan Volksschule St.Gallen
— Lehr- und Lernformen im Gestaltungsbereich
— Faktoren kreativen Handelns verstehen und in eigenem
gestalterischem Prozess erkennen kénnen

Leistungsiuberprufung — Gestalterische Arbeit nach Auftrag mit Dokumentation/Reflexion.
— SOL-Auftrag Fachdidaktik

Grundlagenliteratur — Lunin, S. & Sinner, M. (2004). Werkfelder 2. Zirich:
Lehrmittelverlag.
— Stuber, T. (2019). Technik und Design. Lehrmittelreihe, siehe
https://www.tud.ch/

Besonderes



https://www.tud.ch/

Material — Spiel — Objekt

Modultitel
Modulnummer
Studienbereich

Fachbereich /
Studienteilbereich

Studienform
ECTS Credits

Prasenz

PIH®

Material — Spiel — Objekt
GMB/TCG-KS-06A

Gestalten, Musik und Bewegung/Sport
Gestalten

Kernstudium
2
2 Sws

Kompetenzen

Die Studierenden kénnen...

— ausgehend von Themen, die an einem bestimmten
ausserschulischen Lernort vorzufinden sind, Ideen
generieren, Gestaltungsprozesse entwickeln, begleiten und
beurteilen.

— sich auf eine asthetische Fragestellung einlassen, diese
gestaltend verdichten, Prozesse dokumentieren und
Produkte prasentieren.

— mit asthetischen Mitteln Bildungsprozesse auslésen.

Inhalt

— dreidimensionales Gestalten (Schwerpunkt Ton/BG und
TTG)

— Unterrichtsreihe auf der Grundlage eines ausserschulischen
Lernortes im Lebensraum der Studierenden erarbeiten

— Untersuchen eines ausgewahlten ausserschulischen
Lernortes als Inspiration firr die Planung des
Gestaltungsunterrichts

— Durch einen forschenden Prozess und eigenen
Experimenten (mit Materialien, Verfahren, Konstruktion,
Gestaltungselementen, Funktionen) sinnvolle Moglichkeiten
fur die Praxis ausloten

— Geeignete Aufgaben flr eine gewahlte Stufe formulieren

— Begutachten und Beurteilen von gestalterischen Prozessen
und Produkten, auf der Ebene Schilerinnen und Schiler

LeistungsUberprifung

Nach Kriterien beurteilte Planung der erarbeiteten Unterrichtsreihe
ergibt die Diplomnote.

Grundlagenliteratur

— Weber, K. (2018). Werkweiser 1. Bern: Schulverlag plus.
— Gaus-Hegner, E., Homberger, U.& Morawietz, A. (2019).
Himmelhoch und Turkisblau. Bern: Schulverlag plus.

— Autorenteam. (2018). Grundlagen Bildéffner. Bern:
Schulverlag plus.

— Redaktionsteam. (2012). 4-8. Fachzeitschrift fur
Kindergarten und Unterstufe. Latti.(7/8 2012), Bern:
Schulverlag plus.

— Redaktionsteam. (2022). 4-8. Fachzeitschrift flr
Kindergarten und Unterstufe. Ténern.(5 2022), Bern:
Schulverlag plus.

Besonderes




- Welten bauen

Design |

Modultitel
Modulnummer
Studienbereich

Fachbereich /
Studienteilbereich

Studienform
ECTS Credits

Prasenz

PIH®

Design II: Welten bauen
GMB/TCG-KS-06B
Gestalten, Musik und Bewegung/Sport

Gestalten

Kernstudium

2

2 Sws

Kompetenzen

Die Studierenden konnen...

ein breit angelegtes Gestaltungsprojekt entwickeln.

mehrere gestalterische Medien (Konstruktion, Modellbau,
Fotografie, digitale Bildfolgen) in einem Projekt anwenden.
Entwurfs- und Entwicklungsprozesse auf verschiedenen Ebenen
initiieren und verbinden.

mit asthetischen Mitteln Bildungsprozesse auslésen.

Inhalt

Welten bauen: Ausgehend von eigenen Ideen ein breit
angelegtes Gestaltungspropjekt entwickeln und umsetzen.

in Gruppen kooperativ und kollaborativ in einem Projekt
zusammenarbeiten.

vielseitiges Wissen und Kénnen (bildnerisch / technisch, analog /
digital) aufbauen, anwenden und mit neuen Techniken
verknlpfen und erweitern.

konkrete Moglichkeiten zur Foérderung von Imaginationsfahigkeit
kennen lernen.

Wirklichkeit wahrnehmen, beobachten und mit asthetischen
Mitteln und Medien erzahlen

LeistungsUberprufung

Nach Kriterien beurteiltes gestalterisches Projekt
Modulnachweis Fachdidaktik Diplomnote in theoretischer Arbeit SOL

Grundlagenliteratur

Besonderes




Figur und Ausdruck

Modultitel
Modulnummer
Studienbereich

Fachbereich /
Studienteilbereich

Studienform

PIH®

Figur und Ausdruck
GMB/TTG-KS-05A

Gestalten, Musik und Bewegung/Sport
Gestalten

Kernstudium

ECTS Credits 2
Prasenz 2 Sws
Kompetenzen Die Studierenden kénnen...
— eine Geschichte in einem Figurenspiel gestaltend verdichten
und reflektieren.
— ihre Prozesse und Produkte dokumentieren und
prasentieren.
— das Figurenspiel in einen kulturellen und theoretischen
Kontext stellen.
Inhalt — Kennenlernen der padagogischen Bedeutung des Figurenspiels

— Kurzvortrége zu relevanten Themen des Figurenspiels

— Besuch eines professionellen Figurenspiels

— Erfahren der Phasen eines gestalterischen Prozesses

— Verorten der Kompetenzen LP zum Thema Figurenspiel

— Erproben von kreativen Methoden zur Formentwicklung

— Spielerisches Experimentieren mit Materialien und Dingen (z.B.
Alltagsdinge verfremden, Naturmaterialien, Licht-Schatten, ...)

— Herstellen von einfachen Figuren und Blhnen (z.B. Klappmaul-,
Finger-, Hand- Stabfigur, Schattenbiihne, ...)

— Gestalten, Erfinden, Inszenieren von einfachen Material- und
Figurenspielen in Kleingruppen (z.B. Dialoge, Improvisationen, ad
hoc Spiel)

— Entwerfen eines Storyborads fiir eine eigene Geschichte

— Aufflihren eines Abschlussspiels

— Praxistransfer in Kindergarten und Unterstufe

LeistungsUberprufung

— Figur, Buhne, Storyboard, Auffihrung

— Besuch und Dokumentation einer Auffihrung im Figurentheater
— Dokumentation des Moduls

— Kurzvortrage

Grundlagenliteratur

— Dittli, V., Bitter, R., et al. (2007). Werkspuren 2. Fachzeitschrift fir
Gestaltungsunterricht. Puppe und Spiel. Zirich: SWV Design und
Technik.

— Kirchner, C. (2009). Spiel und Kreativitat, aus Kunst und
Unterricht Heft 331/332/. Hannover: Friedrich Verlag.

— Bleisch, H. & Bleisch, U. (1991). Puppentheater. Aarau: AT-
Verlag.

— Gauda, G. (2016). Kénigskinder und Drachen. Norderstedt: BoD.




PIH®

— Stoppeler, R. & Kresslin, M. (2017). Das padagogische
Puppenspiel. Dortmund: Verlag modernes Lernen.

— Weber, K. (2014). Werkweiser 1.Bern: Schulverlag plus.

— Sauter, P., Edthofer, S. (2019). Unterricht mit Figuren. Zirich:
Verlag LCH.

Besonderes

GMB/TTG-KS-05A



Faden- & MaschenRausch

Modultitel
Modulnummer
Studienbereich

Fachbereich /
Studienteilbereich

Studienform
ECTS Credits

Prasenz

PIH®

Faden- & MaschenRausch
GMB/TXG-KS-02B

Gestalten, Musik und Bewegung/Sport
Gestalten

Kernstudium
1
2 Sws

Kompetenzen

Die Studierenden kénnen...

— fachwissenschaftliche Grundlagen zu Materialkunde, Faden
bilden, Hakeln und Stricken aufbauen und anhand praktischer
Ubungen an den eigenen fachlichen Fertig- und Fahigkeiten
orientiert umsetzen.

— Produkte individuell nach eigenen Ideen ausgehend von
Design & Technik, anhand des Designprozesses entwickeln,
planen und umsetzen.

— Bedeutung und Wert eines Werkes als kulturelle Leistung
verstehen (Kontexte und Orientierung vgl. Lehrplan
Volksschule SG)

— fachdidaktische Fahigkeiten zur Inhalts- und Objektanalyse, zu
Aufgaben und Lernformen aufbauen und anwenden

Inhalt

— Fachwissenschaft TxG:
Materialkunde Wolle: Werkstatt Wolle, karden und spinnen,
Faden bilden: verschiedene Verfahren wie flechten, kntpfen, ...
Hakeln: Grundlagen
Stricken: Grundlagen

— Fachdidaktik:
gestalterische und technische Experimente zu den
verschiedenen Verfahren, Materialuntersuchungen und —
erprobungen, Inhalte zu Kontexte und Orientierung,
nachvollziehende Lernmethoden, Arbeitsschritte, ...
Analysieren und Experimentieren als wichtige
Voraussetzungen flr gestalterischen Prozess anwenden

Leistungstberprifung

Produkte nach Auftradgen zu Materialkunde, Faden bilden, Hakeln
und Stricken, mit entsprechenden fachdidaktischen Dokumenten

Grundlagenliteratur

— Antilli, K. & Streule-Manser, B. (2018). Verflixt und zugenéht.
St. Gallen: Lehrmittelverlag.

— Stuber, T. et al. (2018). Technik und Design. Abgerufen von
https://www.tud.ch/lernvideos/verfahren/. Bern: Hep Verlag.

— Bruggmann, S., Datz, D., Rechsteiner, K., & Buchi, J. (2021).
Modulskripts.

Besonderes

zur persodnlichen und praktischen Vorbereitung fur das Stricken und
Hakeln stehen Videos auf OLAT zur Verfiigung



https://www.tud.ch/lernvideos/verfahren/

Planwerk 1 & FadenKreuz

Modultitel
Modulnummer
Studienbereich

Fachbereich /
Studienteilbereich

Studienform
ECTS Credits

Prasenz

PIH®

Planwerk 1 & FadenKreuz
GMB/TXG-KS-03B
Gestalten, Musik und Bewegung/Sport

Gestalten

Kernstudium

2

3 Sws

Kompetenzen

Die Studierenden konnen...

Unterrichtsplanung mit dem Phasenmodell Gestalten aufbereiten
und die Planung optimal - gemé&ss dem Lehrplan Volksschule
SG - erganzen

fur die Zielstufe relevante Einblicke aus Kunst und Kultur fur die
Kunstvermittlung nutzen

fachwissenschaftliche Grundlagen zu grafischen
Druckverfahren/BG und Weben erarbeiten und vertiefen
Erkennen den Wert der Experimente und Erprobungen als
elementare Voraussetzung im gestalterischen Prozess und
nutzen diese sinnstiftend bei den praktischen Umsetzungen.

Inhalt

Fachdidaktik:

Planung mit dem Phasenmodell Gestalten

Anhand Kriterien Aufgabenstellungen analysieren

Lehr- und Lernformen im Einsatz fir den Kompetenzaufbau
Gestaltungselemente bewusst beschreiben und einsetzen
Exemplarisch entwickelnde Aufgabenstellungen im Fachbereich
TXG ausfiuhren

Weben als Textiles Verfahren fir die Zielstufe in verschiedenen
Varianten ausprobieren und ein eigenes Produkt anhand des
Designprozesses entwickeln und umsetzen

LeistungsUberprufung

Vor- und Nachbereitung einer exemplarischen Unterrichtsplanung fiir
das Bildnerische Gestalten
Praktische Arbeiten zum Weben und fachdidaktische Planungen

Grundlagenliteratur

Antilli, K. & Streule-Manser, B. (2018). Verflixt und zugenéaht.
St. Gallen: Lehrmittelverlag.

Autorenteam. (2018). bildOffner. Grundlagen. Schulverlag
plus/swch

Bruggmann, S., Datz, D., Rechsteiner, K., & Bichi, J. (2021).
Modulskripts.

Bruggmann, S., Datz, D., Rechsteiner, K., & Bichi, J. (2020).
Fachdidaktik TXG. Abgerufen von
https://Ims.uzh.ch/auth/RepositoryEntry/16159735932/Course
Node/89104211907253

Stuber, T. et al. (2018). Technik und Design - Grundlagen.
Bern: Hep Verlag

Besonderes

Exkursion mit Kunstvermittiung und Workshop



https://lms.uzh.ch/auth/Repository

StickFest

Modultitel
Modulnummer
Studienbereich

Fachbereich /
Studienteilbereich

Studienform
ECTS Credits

Prasenz

PIH®

StickFest

GMB/TXG-KS-05B

Gestalten, Musik und Bewegung/Sport
Gestalten

Kernstudium
2
2 Sws

Kompetenzen

Die Studierenden kénnen...

— auf Fachdidaktikbasis, am Lehrplan Volksschule orientiert,
eigene Produkte planen und praktisch umsetzen.

— fachwissenschaftliche Grundlagen im Sticken (Hand & Nah-
maschine), Stilisieren, Textildruck (Schablonieren) und 3D-
Gestaltung/BG aufbauen und zwei Produkte an den eigenen
fachlichen Fertig- u.Fahigkeiten orientiert praktisch umsetzen.

— Erkennen den Wert der Experimente und Erprobungen als
elementare Voraussetzung im gestalterischen Prozess und
nutzen diese sinnstiftend bei den praktischen Umsetzungen.

Inhalt

Fachwissenschaft TXG
— Aufbau fachlicher Fertig- und Fahigkeiten zum Textildruck und
zum Sticken (Hand und Nahmaschine) im Fokus der Zielstufe.
— Vertiefung der fachlichen Fertigkeiten durch die individuelle
praktische Umsetzung eines Produkts

Fachwissenschaft BG
— Erprobung plastischer Verfahren der 3D-Gestaltung

— Merkmale und Eigenschaften der Verfahren
— Praktische Umsetzung eines kleinen Objekts

Fachdidaktik
— Experimentieren als wichtige Voraussetzung im gestalterischen
Prozess wahrnehmen und erproben
— Exemplarische methodisch-didaktische Bearbeitungen.

LeistungsUberprifung

— Praktische Arbeiten nach Auftragen

— Nahgegenstand (von Hand genaht) bestickt fir Zyklus 1 inkl.
fachdidaktischer Bearbeitung

— kleines plastisches Objekt mit fachdidaktischer Bearbeitung

Grundlagenliteratur

— Antilli, K. & Streule-Manser, B. (2018). Verflixt und zugenéht.
St. Gallen: Lehrmittelverlag.

— Autorenteam (2021). Design-Studio. Die Welt technisch und
textil mitgestalten. Zurich: Lehrmittelverlag.

— Bruggmann, S., Datz, D., Rechsteiner, K., & Buchi, J. (2021).
Modulskripts.

Besonderes

Nahmaschinenkenntnisse werden vorausgesetzt




Planwerk 2 & NahFest

Modultitel
Modulnummer
Studienbereich

Fachbereich /
Studienteilbereich

Studienform
ECTS Credits

Prasenz

PIH®

Planwerk 2 & NahFest
GMB/TXG-KS-06B

Gestalten, Musik und Bewegung/Sport
Gestalten

Kernstudium
2
2 Sws

Kompetenzen

Die Studierenden kénnen...

— auf Fachdidaktikbasis, am Lehrplan Volksschule orientiert,
eigene Produkte planen und praktisch umsetzen.

— gestalterisch forschende Prozesse und Produkte
themenbezogen initiieren, begleiten und beurteilen.

— Medien und Hilfsmittel fir Anschauungen konzipieren.

— fachwissenschaftliche Grundlagen im Nahen aufbauen und
ein Produkt an den eigenen fachlichen Fertig- und
Fahigkeiten orientiert praktisch umsetzen

Inhalt

Fachwissenschaft TXG
— Einsatz der Nahmaschine, Aufbau und Vertiefung der

Grundkenntnisse zum Nahen: Nahte, Verschlisse, etc.

— Einsatz von Zubeh6ér, Hilfsmitteln und Geraten

— Oberflachengestaltung und Entwurf textiler Artefakte

— Vertiefung der Materialkunde

— Aufzeigen gestalterischer Mdglichkeiten fur Umsetzungen
der Stufe Zyklus 2.

— Medien und Hilfsmittel fur Anschauungen im Unterricht

— Vertiefung der fachlichen Fertigkeiten durch die individuelle
praktische Umsetzung eines Produkts

Fachdidaktik TXG
— Exemplarisches Durchlaufen des Phasenmodells und des

Designprozess’, welche die Entwicklung, Entscheidungen
und den Lernzuwachs aufzeigen
— Aufgabenstellungen, Beurteilen, Medien im Textilunterricht

LeistungsUberprifung

— Entwicklung und Umsetzung eines gestalteten Designprodukts
mit fachdidaktischer Bearbeitung

— Erflilltes Prasenztestat

Grundlagenliteratur

— Antilli, K. & Streule-Manser, B. (2018). Verflixt und zugenéht.
St. Gallen: Lehrmittelverlag.

— Autorenteam (2021). Design-Studio. Die Welt technisch und
textil mitgestalten. Zurich: Lehrmittelverlag.

— Bruggmann, S., Datz, D., Rechsteiner, K., & Biichi, J. (2021).
Modulskripts.

Besonderes

Gute Nahmaschinenkenntnisse werden vorausgesetzt




Digitales Gestalten

Modultitel
Modulnummer
Studienbereich

Fachbereich /
Studienteilbereich

Studienform
ECTS Credits

Prasenz

PIH®

Digitales Gestalten
GMB/BG-SchS-02

Gestalten, Musik und Bewegung/Sport
Gestalten

Schwerpunktstudien
4
3 Sws, 1 Blockwoche

Kompetenzen

Die Studierenden konnen...

— innerhalb eines praxisrelevanten Themas visionare und
zukunftsweisende Ideen mit digitalen Medien aufbereiten und
gestalten.

— ein digitales Gestaltungsprojekt fiir einen konkreten Einsatz in
der Praxis umsetzen.

— neueste Technologien und digitale Tools fiir die Zielstufe
fachdidaktisch sinnvoll einsetzen (KI, VR, AR etc.).

— (Lern-)Inhalte multimedial und adressatengerecht aufbereiten.

— eigene Ideen kreativ mit unterschiedlichen Medientypen
umsetzen.

— ihre individuellen Medienkompetenzen handlungsorientiert und
lustvoll férdern.

Inhalt

— Unterschiedliche digitale Medien mit Fokus auf
mediendidaktische und gestalterische Schwerpunkte erproben
und einsetzen:

— Digitale Bilder (Fotografie), Bildbearbeitung und -manipulation,
digitale lllustrationen und Grafiken unterschiedliche filmische
Formen und Ubungen erproben

— Animationen durch Einzelbilder (StopMotion) und ggf. einfache
Computeranimationen

— Virtual und Augmented Reality: analoge Medien anreichern und
im virtuellen Raum mit 3D-Modellierungen und VR-Brille gestalten

— Generative Mediengestaltung mit Ki

Leistungstberprifung

Eine reale Challenge oder einen konkreten Auftrag fiir einen
«Auftraggeber» (Service Learning) multimedial umsetzen,
prasentieren und gegebenenfalls in der Praxis testen.

Grundlagenliteratur

Digitales Script wird im Modul abgegeben

Besonderes

Dieses SchS wird interdisziplinar von Dozierenden der Fachbereiche
Medien und Informatik und Gestalten begleitet. Die Projekte kénnen
optional im Schwerpunktstudium «Making macht Schule»
weiterentwickelt werden.




Modultitel
Modulnummer
Studienbereich

Fachbereich /
Studienteilbereich

Studienform
ECTS Credits

Prasenz

PIH®

Gestalten mit Kindern im Zyklus 1
GMB/BG-SchS-08

Gestalten, Musik und Bewegung/Sport
Gestalten

Schwerpunktstudien
4
3 Sws, 1 Blockwoche

Kompetenzen

Die Studierenden...

— koénnen kulturelle, asthetische, interdisziplinare und ékologisch
nachhaltige Facetten in einem stufengerechten
Gestaltungsunterricht mit jungen Kindern berlicksichtigen.

— sammeln eines breiten Repertoires an gestalterischen Verfahren
und praktischen Gestaltungsvorhaben.

— lernen eine problemldseorientierte, motivierende und
phantasievolle Planung fur einen individualisierenden
Gestaltungsunterricht mit dem Kindergarten- und Unterstufenkind
kennen.

Inhalt

Ausgehend von der Lebenswelt des jungen Kindes ...

— praxisbezogene, fachspezifische und verfahrenstechnische
Anregungen und ldeen

— Ateliers, Unterrichtsvorhaben, Werkstatten, Themen- und
Materialbereiche in eigenen Projekten erarbeiten und erproben

— stufengerechte Lehrmittel und Fachliteratur als Inspiration nutzen

— interdisziplinare Verkniipfungen mit Entwicklungstheorien und
Didaktik

— individuelle Wahlmdéglichkeit und persénliche Gestaltungs-
prozesse in verschiedenen Workshops wahrend der Blockwoche

LeistungsUberprufung

Gestalten mit Kindern im Zyklus 1

Prototypen und Dossier zu einem Gestaltungsprojekt mit Kindern
sowie die ausgefuhrten Arbeiten wahrend dem Seminar

Grundlagenliteratur

— Gaus, E., Homberger, U. & Morawietz, A. (2014). Himmelhoch
und Turkisblau. Bern: Schulverlag plus.

— Kirchner, C. (2008). Kinder und Kunst. Was Erwachsene wissen
sollten. Seelze: Kallmeyer.

— Kraus, K. & Ferretti, A., (2017). Asthetische Bildung & kulturelle
Teilhabe — von Anfang an! Aspekte und Bausteine einer
gelingenden Kreativitatsférderung ab der friihen Kindheit: Impulse
zum transdisziplindren Dialog. www.netzwerk-kinderbetreuung.ch

— Philipps, K. (2011). Warum das Huhn vier Beine hat. Das
Geheimnis der kindlichen Bildsprache. Darmstadt: Toeche-Mittler.

— Stadler, B. (2007). Mit Daumelinchens Augen. Sehen, erleben
und gestalten im Unterricht. Zurich: Pestalozzianum.

Besonderes

CHF 65.00 fir Material und Blockwoche



http://www.netzwerk-kinderbetreuung.ch/

at als Ressource

VI

Kreat

Modultitel
Modulnummer
Studienbereich

Fachbereich /
Studienteilbereich

Studienform
ECTS Credits

Prasenz

PIH®

Kreativitit als Ressource
GMB/BG-SchS-13

Gestalten, Musik und Bewegung/Sport
Gestalten

Schwerpunktstudien
4
3 Sws, 1 Blockwoche

Kompetenzen

Die Studierenden...

— kennen mdgliche Bedingungen und Faktoren von Kreativitat
und kénnen diese gezielt in Unterrichtssettings einsetzen.

— kennen Strategien, kreativen Handelns bei sich und bei
Kindern.

— sind in der Lage, Handlungen von sich und anderen unter
dem Aspekt der Kreativitat zu analysieren und zu
reflektieren, zu férdern und zu beurteilen.

Inhalt

— Im Zentrum steht das eigene gestalterische Arbeiten

— Kreativitat praktisch angehen, vom Zeichnen Ubers Formen
zum Tufteln und Entwickeln, bis zur Umsetzung mit
analogen und/oder digitalen Mitteln

— Ausdenken, Entwerfen, Variieren, Moglichkeiten sehen,
flexibel bleiben, Problemlésen

— der Begriff Kreativitat wird aufgefachert, kritisch untersucht
und auf seine Bildungswirksamkeit hin geprift

— Auseinandersetzung mit aktueller Literatur Wissen und
Kdénnen aufbauen und vertiefen

— Diskussion der verschiedenen Positionen in der Gruppe,
Klarung und Scharfung der eigenen Haltung

— Adaption dieser Erkenntnisse und Erfahren von konkreten
Arbeits- und Férdermdglichkeiten, um SuS zu kreativem und
damit selbstbestimmtem Handeln anzuleiten

LeistungsUberprufung

Praktische und theoretische Auseinandersetzung mit individueller
Schwerpunktsetzung

Grundlagenliteratur

wird im Modul abgegeben

Besonderes

CHF 20.00




Textiles - Tradition und Innovation

PIH®

Modultitel Textiles - Tradition und Innovation
Modulnummer GMB/TXG-SchS-10

Studienbereich Gestalten, Musik und Bewegung/Sport
Fachbereich / Gestalten

Studienteilbereich

Studienform Schwerpunktstudien

ECTS Credits 4

Prasenz 3 Sws, 1 Blockwoche

Kompetenzen Die Studierenden kénnen...

— das Produkt nach eigenen ldeen, ausgehend von Design &
Technik, anhand des Designprozesses entwickeln, planen und
umsetzen.

— fachliche Fertigkeiten und Fahigkeiten aufbauen und vertieft
anwenden.

— Fachdidaktische Kenntnisse aufbauen und vertieft anwenden.

— die Bedeutung und den Wert eines Werkes als kulturelle Leistung
verstehen

Inhalt Fachwissenschaftliche Inhalte:

- verschiedene Materialien, textile Verfahren und Gestaltungsmdg-
lichkeiten anwenden und durch Experimentieren
weiterentwickeln

- textile Experimente und Produkte dienen als Grundlage fir eine
Unterrichtsreihe

Fachdidaktische Inhalte:

— Ideen sammeln, Inhalts- und Objektanalyse, Lehrplanbezug
herstellen, Inhalte zu Kontext und Orientierung einbeziehen und
bearbeiten

Leistungslberprifung Verschiedene praktische Arbeiten und Ubungen
Auftrag in Klein-Gruppe zu einem Thema mit schriftlichem und
Transfer zur Stufe

Grundlagenliteratur — Bruggmann, S., Datz, D., Rechsteiner, K., & Biichi, J. (2021).
Modulskripts.

— Bruggmann, S., Datz, D., Rechsteiner, K., & Buchi, J. (2020).
Fachdidaktik TXG. Abgerufen von
https://Ims.uzh.ch/auth/RepositoryEntry/16159735932/Course
Node/89104211907253

— Pinz, R. (2009). Texperiment. Bern: Schulverlag plus.

— Stuber, T. et al. (2018). Technik und Design - Grundlagen.
Bern: Hep Verlag.

— Stuber, T. et al. (2018). Technik und Design. Abgerufen von
https://www.tud.ch/lernhilfen/. Bern: Hep Verlag.

— Stuber, T. et al. (2018). Technik und Design. Abgerufen von
https://www.tud.ch/lernvideos/verfahren/. Bern: Hep Verlag.

Besonderes Materialkosten CHF 50.00



https://lms.uzh.ch/auth/Repository
https://www.tud.ch/lernhilfen/
https://www.tud.ch/lernvideos/verfahren/

Gestalten mit Schrift - Handlettering

PIH®

Modultitel Gestalten mit Schrift - Handlettering

Modulnummer GMB/BG-FF-11

Studienbereich Gestalten, Musik und Bewegung/Sport

Fachbereich / Gestalten

Studienteilbereich

Studienform Freifachstudien

ECTS Credits 1

Prasenz 2 Sws

Kompetenzen — Gestalterische Wege von der personlichen Handschrift zur

kalligrafischen Arbeit erfahren und erproben

— Sammlung und Entwicklung eines Repertoires flr das Gestalten
mit Schrift und Buchstaben fir die Zielstufe

— Uberblick zu Schriftgeschichte, Schriftkulturen, Layout,
Typografie, Schriftgestaltung, Werbung, Kunst und Kalligrafie
erhalten

Inhalt — Ideen und praktische Umsetzungen zum Gestalten mit Schrift,
wie kreative Alphabete, Schriftteppich, Buchstabenland,
Bilderrratsel, Druckstempel, Geheimschriften, Werbung und
Logos, Plakate, Poster, Karten...

— Experimentieren mit verschiedenen Schrifttragern wie Papier,
Stoffe, Holz und unterschiedlichen Schreibinstrumenten wie
Federkeil, Pinsel, Tusche, Tinte, ...

— die meine personliche Handschrift weiterentwickeln

— konkrete Poesie — kreatives Gestalten mit Schrift und Bild

— Schrift als Kommunikationsmittel — Museeum fiir Kommunikation
—von der Keilschrift zu Arial — Schriftentwicklung und
verschiedene Schriftsysteme wie Runen, chinesiche
Schriftzeichen, ...

— spezielle Anwendungen der Schrift in Grafik, Werbung,
Verpackungsgestaltung — Typografie, Titelschriften, Initialen und
Layouts, Graffiti und Streetart

Leistungslberprifung Sammelmappe mit Arbeiten aus dem Seminar
Grundlagenliteratur wird im Freifach bekannt gegeben
Besonderes — Freude an Grafik, Schrift und Schreiben

— Materialkosten: CHF 20.00




Camera Obscura und Co - Analoge Fotografie

Modultitel
Modulnummer
Studienbereich

Fachbereich /
Studienteilbereich

Studienform
ECTS Credits

Prasenz

PIH®

Camera Obscura und Co - Analoge Fotografie
GMB/BG-FF-15

Gestalten, Musik und Bewegung/Sport

Gestalten

Freifachstudien
1
2 Sws

Kompetenzen

Die Studierenden...

— konnen technische Grundfertigkeiten der analogen Fotografie
anwenden.

— koénnen Mdoglichkeiten und Strategien der fotografischen
Bildgestaltung kennenlernen und anwenden.

— lernen gestalterische und experimentelle Verfahren der analogen
Fotografie kennen und kénnen sie anwenden.

— vertiefen Wahrnehmungs- und Beobachtungsgabe sowie
gestalterische Fertigkeiten.

Inhalt

— lernen experimentelle Verfahren der analogen Fotografie kennen
und wenden diese an (Fotogramme etc.)

— stellen selber eine Lochkamera her und machen damit
Aufnahmen, die Sie selber entwickeln

— stellen lichtsensibles Fotopapier her, welche Sie mit Sonnenlicht
belichten (Edeldruckverfahren)

— fotografieren mit einer analoge Kamera

— lernen das Arbeiten in der Dunkelkammer und den Umgang mit
der Fotochemie und entwickeln Vergrésserungen ab
Filmnegativen

LeistungsUberprifung

Ausflhrung der Auftrdge und Prasenz im Unterricht

Grundlagenliteratur

Besonderes

CHF 20.00




Modultitel
Modulnummer
Studienbereich

Fachbereich /
Studienteilbereich

Studienform
ECTS Credits

Prasenz

Drucken

PIH®

Drucken

GMB/BG-FF-17

Gestalten, Musik und Bewegung/Sport
Gestalten

Freifachstudien
1
2 Sws

Kompetenzen

Die Studierenden kénnen...

— eigene Ideen und Vorstellungen in ein Druckverfahren Gbersetzen
und umsetzen.

— die unterschiedlichen Prinzipien von Hoch-, Tief- und/oder
Druchdruck verstehen und mit exemplarischen Verfahren an-
wenden.

— methodische und didaktische Bezlge zum Drucken mit Kindern
im Kindergarten/auf der Primarstufe herstellen.

Inhalt

— verschiedene Druckverfahren mittels eigener Umsetzungen
praktisch kennenlernen: z. B. Linol-, Sieb-, sowie
Kaltnadelradierung

— eigengestalterische Fahigkeiten im Bereich der
Flachengestaltung und Ausarbeitung von Bildmotiven entwickeln

— mittels serieller und/oder experimentellen Herangehensweisen zu
neuen Uberzeugenden Druckergebnissen gelangen

— verschiedene fur den Schulunterricht geeignete Druckverfahren
kennen und anwenden kdnnen

— regelmassige Bezlige zum spateren Unterricht zu Kindergarten-/
Primarschule werden hergestellt

Leistungslberprifung praktische Arbeit
Grundlagenliteratur -
Besonderes CHF 20.00




Atelier Bildnerisches Gestalten

Modultitel
Modulnummer
Studienbereich

Fachbereich /
Studienteilbereich

Studienform
ECTS Credits

Prasenz

PIH®

Atelier Bildnerisches Gestalten
GMB/BG-FF-19

Gestalten, Musik und Bewegung/Sport
Gestalten

Freifachstudien
1
2 Sws

Kompetenzen

Die Studierenden...

— konnen gestalterische Ideen fassen, daraus ein Vorhaben
entwickeln und verfolgen.

— konnen eigene Ideen auf die Zielstufe Ubersetzen.

— sind in der Lage, die Erfahrungen aus dem Prozess
weiterzuentwickeln und auf der Zielstufe bewusst ausgerichtet auf
die Lerninhalte einzusetzen.

Inhalt

— eigene ldeen generieren, aufgreifen und diese in einem Produkt
umsetzen

— ausgehend von einem Themenfeld, einem Material oder einem
bestimmten Verfahren ein eigenes Vorhaben verfolgen

— kennenlernen von neuen und Vertiefen von bekannten Verfahren,
insbesondere Zeichnen, Maltechniken, Collagieren, Drucken...

— Material- und Methodenkenntnisse erweitern

— Transfer auf die Zielstufe

Leistungstberprifung

Grundlagenliteratur

wird im Modul abgegeben

Besonderes

CHF 20.00




Kunst vermittelt!

Modultitel
Modulnummer
Studienbereich

Fachbereich /
Studienteilbereich

Studienform
ECTS Credits

Prasenz

PIH®

Kunst vermittelt!

GMB/BG-FF-20

Gestalten, Musik und Bewegung/Sport
Gestalten

Freifachstudien
1
2 Sws

Kompetenzen

Die Studierenden...

— lernen verschiedene Kultur- und Kunstprojekte kennen (z.B. das
Projekt «Kunst macht Schule» im Kunstmuseum St.Gallen)

— erhalten einen Einblick in Formen der Kunstvermittiung

— entwickeln eigene Methoden der Vermittlung

— erkennen das Potenzial von institutionsibergreifenden Projekten

— recherchieren zu Vermittlungsangeboten verschiedener
Institutionen

Inhalt

— Werkbetrachtungen, Bildzugange und Methoden der
Kunstvermittlung

— Kunstvermittlung zwischen Kunstlerinnen und Kinstlern und
Padagoginnen und Padagogen

— Diskurs zwischen der Institution Schule, dem Museum und
Kunstschaffenden

— Auseinandersetzung mit dem gestalterischen Schaffen und der
Herangehensweise von Kinstlerinnen und Kinstlern

LeistungsUberprufung

Dokumentation

Grundlagenliteratur

«Kunst macht Schule»
https://www.kunstmuseumsg.ch/kunstvermittlung/

Die Grundlageliteratur wird im Modul abgegeben.

Besonderes

Das Kunstmuseum St.Gallen wird im Rahmen eines Auftrags
selbststandig besucht.



https://www.kunstmuseumsg.ch/kunstvermittlung/

Bildgestaltung in der digitalen Fotografie

Modultitel
Modulnummer
Studienbereich

Fachbereich /
Studienteilbereich

Studienform
ECTS Credits

Prasenz

PIH®

Bildgestaltung in der digitalen Fotografie
GMB/BG-FF-21
Gestalten, Musik und Bewegung/Sport

Gestalten

Freifachstudien

1

2 Sws

Kompetenzen

Die Studierenden konnen...

die Moglichkeiten und Strategien der fotografischen
Bildgestaltung in den verschiednen Genres anwenden

die eigenen fotografischen Fahigkeiten anhand Analysen von
Arbeiten bekannter Fotografinnen und Fotografen verbessern

die technischen Mdglichkeiten einer digitale Kamera besser
verstehen und nutzen

die Wahrnehmungs- und Beobachtungsgabe sowie gestalterische
Fertigkeiten vertiefen

Inhalt

viel Zeit fir eigenstandiges Fotografieren — das Freifach findet
mehrheitlich im Blended Learning statt

die eigene Kamera besser verstehen: Das Potential des Gerates
nutzen kdnnen

verschiedene Genres der Fotografie kennenlernen: Portrat,
Objektfotografie, Dokumentarfotografie, Inszenierte Fotografie
mittels Analysen von Arbeiten bekannten Fotografinnen und
Fotografen lernen Sie Fotografien zu beurteilen und daraus
Kompetenzen flirs eigene Fotografieren abzuleiten

LeistungsUberprufung

Erledigung der Auftrage und regelmassige Teilnahme an den
Austauschrunden

Grundlagenliteratur

Besonderes

Zugang zu einer digitalen System-/Spiegelreflexkamera ist von
Vorteil. Das Fotografieren mit der Handykamera ist méglich, in den
technischen Maglichkeiten ist man aber eingeschrankt.




Modultitel
Modulnummer
Studienbereich

Fachbereich /
Studienteilbereich

Holz

Studienform
ECTS Credits

Prasenz

PIH®

Holz

GMB/TCG-FF-04

Gestalten, Musik und Bewegung/Sport
Gestalten

Freifachstudien
1
2 Sws

Kompetenzen

Die Studierenden...

— konnen die in einer Schulwerkstatt vorhandenen Werkzeuge und
Maschinen sicher handhaben und fachgerecht einsetzen.

— kennen die Moglichkeiten der Verarbeitung einfacher
Holzwerkstoffe.

— sind in der Lage, Losungen fiir gestalterisch-technische
Fragestellungen zu finden, flr eine Aufgabenstellung im Bereich
Méobelbau.

— erweitern durch die erworbenen Kompetenzen ihre Fahigkeiten
und Fertigkeiten im Technischen Gestalten: Vorstellung, Entwurf
und Umsetzung.

Inhalt

— handelnd aktive Arbeit mit Holz

— im Fokus stehen Entwurf, Material, Verfahren und Technik

— mit einer konkreten Aufgabe Kompetenzen erweitern

— Repertoire an Méglichkeiten fiir handwerkliche Losungen
aufbauen

— dreidimensionales Vorstellungsvermogen uben, scharfen und
konkret umsetzen

— anpacken kénnen

— fit und sicher sein in einer Schulhauswerkstatt

Leistungstberprifung

Grundlagenliteratur

wird im Modul abgegeben

Besonderes

— Kann vertiefend zum Modul 2 gewahlt werden, oder als Einstieg
in die Arbeit in einer Holzwerkstatt
— CHF 20.00




Vom Ton zur Kerami

Modultitel
Modulnummer
Studienbereich

Fachbereich /
Studienteilbereich

Studienform
ECTS Credits

Prasenz

PIH®

Vom Ton zur Keramik
GMB/TCG-FF-08

Gestalten, Musik und Bewegung/Sport
Gestalten

Freifachstudien
1
2 Sws

Kompetenzen

Die Studierenden...

— kennen die Besonderheit des Materials Ton in den verschiedenen
Zustanden von feucht bis trocken und kénnen den Ton fir die
eigene gestalterische Absicht zielgerichtet nutzen.

— kennen materialspezifische Moglichkeiten und Grenzen fur die
Bearbeitung von Form und Oberflache und kdnnen diese im
Bereich der Gefass- und Objektgestaltung anwenden.

— scharfen anhand von Beispielen aus Kunst und Design das
asthetische Urteilsvermogen.

Inhalt

— Fachwissen zu Materialien, Werkzeugen, Hilfsmitteln, Verfahren
und Fachbegriffen aufbauen

— spielerische Annaherung an die Moglichkeiten und Grenzen des
Materials erfahren

— die Hande als wichtigstes Werkzeug einsetzen

— auf- und abbauende Verfahren: Wulsttechnik / Pinchen /
Verbinden und Montieren / Ein- und Uberformen / Paddeln

— Oberflachen gestalten: Strukturieren / Polieren / Engobieren /
Glasieren / Rauchern und Schmauchen

— Bild- und Produktgestaltung (Gefasse, Objekte, Figuren...)

— div. Brennverfahren wie Elektro-, Fass-, Blichsen- oder
Rakubrand sind mdglich

LeistungsUberprufung

Die in einer kleinen, selbst gewahlten Vertiefungsarbeit
entstandenen Objekte werden in einer Ausstellung prasentiert.

Grundlagenliteratur

— Weber,K. (2018). Werkweiser 1. Bern: Schulverlag plus.

— Stuber, T. (2017). Werkweiser 2. Bern: Schulverlag plus.

— Perryman, J. (2009). Rauchbrand Tépferei. Bern: Haupt Verlag.

— Quinn, A. (2007). Keramik Design Kurs. Koblenz: Hanusch
Verlag.

— Weber, T. (2014). Voll auf Ton. Hohr-Grenzhausen: Verlag Neue
Keramik.

Besonderes

Materialkosten: CHF 20.00




Vielfalt Papier

Modultitel
Modulnummer
Studienbereich

Fachbereich /
Studienteilbereich

Studienform
ECTS Credits

Prasenz

PIH®

Vielfalt Papier
GMB/TCG-FF-18
Gestalten, Musik und Bewegung/Sport

Gestalten

Freifachstudien

1

2 Sws

Kompetenzen

Die Studierenden konnen...

Verschiedene gestalterische und konstruktive Moglichkeiten der
Papierverarbeitung anwenden

Eine forschende Haltung zum Werkstoff Papier und Karton
entwickeln und Ideen experimentell umsetzen

Personliche Fertigkeiten in den Bereichen Materialkenntnis und
technische Verfahren erweitern

Inhalt

Der Werkstoff Papier in Kunst und Design
Papierherstellung und Papiersorten

Papierschopfen mit Sieben

Papiermaché als Modelliermasse

Knautschen, Knillen, Kaschieren und Kleistern

Upcycling, Neues aus alten Blichern, Objekte und Figuren,
Schmuck, Spiele, Schalen, Behaltnisse

LeistungsUberprufung

Praktische Arbeit und Dokumentation

Grundlagenliteratur

Wird im Freifach bekannt gegeben

Besonderes

Materialkosten: CHF 15.00




Atelier Technisches Gestalten

Modultitel
Modulnummer
Studienbereich

Fachbereich /
Studienteilbereich

Studienform
ECTS Credits

Prasenz

PIH®

Atelier Technisches Gestalten
GMB/TCG-FF-20
Gestalten, Musik und Bewegung/Sport

Gestalten

Freifachstudien

1

2 Sws

Kompetenzen

Die Studierenden...

kennen verschiedene Materialien, welche sich fir den Einsatz im
technischen Gestalten eignen.

kdnnen diese Materialien bearbeiten.

sind in der Lage, aus der Vielfalt der Moglichkeiten sinnvolle
Ideen fir den Unterricht auszuwahlen, auszuprobieren und
umzusetzen.

Inhalt

Das Atelier ist der Ort,

wo der Umgang mit diversen Materialien und Verfahren
kennengelernt und gelibt wird,

in welchem Dinge erprobt,

Lésungen gesucht,

Wissen und Kénnen erweitert und angewendet werden,

wo die Kombinationsfahigkeit, die Improvisation und die
Problemsensitivitat als wichtige Kompetenzen aufgebaut werden,
wo ein eigenes Vorhaben umgesetzt wird.

LeistungsUberprufung

aktive Mitarbeit, Prasenz

Grundlagenliteratur

wird im Modul abgegeben

Besonderes

CHF 20.00




Atelier TxG1 / aus Grundlagen Maschinennahen

Modultitel
Modulnummer
Studienbereich

Fachbereich /
Studienteilbereich

Studienform
ECTS Credits

Prasenz

PIH®

Atelier TxG1 / aus Grundlagen Maschinenndhen
GMB/TXG-FF-14
Gestalten, Musik und Bewegung/Sport

Gestalten

Freifachstudien

1

2 Sws

Kompetenzen

Die Studierenden konnen...

eine Nahmaschine einfadeln und bedienen
Grundlagenkompetenzen in einfachen Naharbeiten gezielt und
fachgerecht anwenden

die Bedienung der Nahmaschine auf der Zielstufe erklaren

das Erstnahen mit der Maschine auf der Zielstufe einflihren, die
wichtigsten Merkpunkte nennen und erklaren

einen einfachen Nahgegenstand (z. B. ein Etui mit
Reissverschluss) praktisch durch step-by-step Anleitung
ausfihren

Inhalt

Aufbau der eigenen Grundlagenkenntnisse im Maschinennahen
Vertiefen der eigenen Basiskenntnisse anhand praktischer
Ubungen

Vermitteln der Grundlagenkenntnisse im Maschinenndhen auf der
Zielstufe

Erstnahibungen fiir die Zielstufe

Kleine praktische Naharbeiten zur Festigung der
Grundlagenkenntnisse

praktische Ubungen angeleitet umsetzen

Reissverschluss einndhen

Leistungstberprifung

Fachgerechte Umsetzung von einfachen Nahgegenstéanden und
Ubungen

Grundlagenliteratur

Antilli, K. & Streule-Manser, B. (2018). Verflixt und zugenéaht.
St. Gallen: Lehrmittelverlag.

Stuber, T. et al. (2018). Technik und Design. Abgerufen von
https://www.tud.ch/lernvideos/verfahren/. Bern: Hep Verlag.
Bruggmann, S., Datz, D., Rechsteiner, K., & Bichi, J. (2021).
Modulskripts.

Besonderes

Vorbereitung fir das Diplommodul: Das Maschinennahen ist
Voraussetzung. Bei fehlenden Kenntnissen wird der Besuch dieses
Moduls sehr empfohlen.

CHF 20.00 Materialgeld; Mehrkosten nach zuséatzlichem
individuellem Verbrauch

Voraussetzungen

Offen fir alle Diplomtypen



https://www.tud.ch/lernvideos/verfahren/

PIH®

C Modultitel e-design
O) Modulnummer GMB/TXG-FF-15
= — Studienbereich Gestalten, Musik und Bewegung/Sport
w Fachbereich / Gestalten
G) Studienteilbereich
© Studienform Freifachstudien
[ ECTS Credits 1
q) Prasenz 2 Sws
Kompetenzen Die Studierenden kénnen...

— einfache Elektronikteile funktionsfahig in Textilien einarbeiten

— Uber technische Zusammenhange berichten und diese auf der
Zielstufe erklaren

— Elektronische Grundlagen fir das Textile nutzen und in einer
individuellen Umsetzung gezielt einsetzen

— auf Fachdidaktikbasis, am Lehrplan Volksschule orientiert, eigene
Produkte planen und praktisch umsetzen.

— Produkte kriterienorientiert begutachten, beurteilen und
optimieren

Inhalt — Kontext: Hightech Textilien
— Exemplarische Beispiele der Vermittlung von Schwachstrom auf
der Zielstufe im Textilen Fachbereich
— Analoges und digitales experimentieren mit Schwachstrom und
textilen Verfahren
— Transdisziplinares gestalterisches Projekt
— Gestaltung funktionaler Accessoires oder Produkte

LeistungsUberprufung - Funktionstberprifung der individuellen praktischen Umsetzung
— Technisch, praktische Ubungen
—  Entwicklung und Umsetzung eines gestalteten funktionalen

Accessoires/Produkts mit eingesetzten elektronischen
Komponenten

Grundlagenliteratur — Autorenteam (2021). Design-Studio. Die Welt technisch und textil

mitgestalten. Zurich: Lehrmittelverlag.

— Stuber, T. et al. (2018). Technik und Design - Grundlagen. Bern:
Hep Verlag.

— Stuber, T. et al. (2018). Technik und Design. Abgerufen von
https://www.tud.ch/lernhilfen/. Bern: Hep Verlag.

— Stuber, T. et al. (2018). Technik und Design. Abgerufen von
https://www.tud.ch/lernvideos/verfahren/. Bern: Hep Verlag.

Besonderes — CHF 100.00



https://www.tud.ch/lernhilfen/
https://www.tud.ch/lernvideos/verfahren/

Atelier TxG 2

Modultitel
Modulnummer
Studienbereich

Fachbereich /
Studienteilbereich

Studienform
ECTS Credits

Prasenz

PIH®

Atelier TxG 2

GMB/TXG-FF-16

Gestalten, Musik und Bewegung/Sport
Gestalten

Freifachstudien
1
2 Sws

Kompetenzen

Die Studierenden kénnen...

— nach individueller Standortbestimmung fehlende eigene
Fachkompetenzen aufarbeiten und in eigenen Projekten vertiefen

— fachliche Fertigkeiten und Fahigkeiten aufarbeiten, festigen oder
diese vertiefen

— eigene Ideen fir den Unterricht auf der Zielstufe fachdidaktisch-
methodisch planen

— gestalterische Projekte entwerfen, daraus ein Vorhaben fur die
Zielstufe entwickeln und dieses fiir den praktischen
Unterrichtseinsatz aufbereiten

Inhalt

— Planung und praktische Vorbereitung flir den Kompetenzaufbau
auf der Zielstufe

— Erarbeitung von Anschauungsmaterial und Hilfsmitteln fir den
eigenen Unterricht

— Blick in mégliche Unterrichtsvorhaben / Projekte

— Entwicklung von individuellen Unterrichtsvorhaben / Projekten

— ausgehend von einem Themenfeld, einem Material oder einem
bestimmten Verfahren ein eigenes Vorhaben verfolgen

— Kennenlernen von neuen und Vertiefen von bekannten Verfahren,
insbesondere Hakeln, Stricken, Weben... und das Korrigieren von
Fehlern

— Erweiterung der Material- und Methodenkenntnisse, z. B.
verschiedene Materialien zum Hakeln und Stricken, Sticken

LeistungsUberprufung

Gemass der individuell gesetzten Standortbestimmung, Prasenz

Grundlagenliteratur

— Skripte aus den Kernmodulen des Fachbereichs Textiles
Gestalten

— Blchi, J., Datz, D. (2016) Videos zu Hakeln/Stricken.

Besonderes

Empfehlenswert fir Studierende im 1. oder 2. Semester, die
Diplomtyp B-BG/Textil oder Diplomtyp A wahlen. Das Freifach
bereitet optimal auf die Kernstudien vor. Fachliche und praktische
Kenntnisse werden aufgebaut und vertieft.

CHF 20.00
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